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Los simuladores virtuales son dispositivos mediante los cuales se 
sustituyen las situaciones reales por otras creadas artificialmente, 
pero donde el modelo reproduce la apariencia, la estructura y la 
dinámica del sistema. Son entornos experimentales simulados, 
una situación simplificada y artificial que contiene suficiente 
verosimilitud, o ilusión de realidad, para inducir respuestas 
reales por parte de los participantes, ya que está diseñado para 
instruirlos sobre alguna situación del mundo real. Su propósito 
es provocar en los participantes situaciones experienciales que 
puedan transferirse, luego, al sistema real. 

La importancia de las simulaciones en educación reside en hacer 
partícipe a los usuarios de una vivencia para permitirle desarrollar 
hábitos, destrezas, esquemas mentales, etc. Ofrecen escenarios 
significativos en los que los estudiantes pueden construir sus 
modelos mentales sobre una situación o fenómeno y comprobar 
su eficiencia.

El uso de simuladores permite que docentes y estudiantes puedan 
reflexionar sobre su práctica y obtener retroalimentación.

La propuesta de este trayecto formativo es presentar a los 
docentes un abanico de posibilidades de construcción de 
simuladores dentro de un aula virtual del entorno Moodle, 
utilizando la herramienta “Escenarios ramificados”, o escenarios 
de decisión, perteneciente al grupo de recursos H5P. Estos 
dispositivos constituyen una de las herramientas más destacadas 
de H5P. Veremos en este apartado dos ejemplos de posibles usos: 
como simulador de un laboratorio virtual de química y cómo 
recorrido interactivo por diferentes contenidos.
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Al finalizar el curso, los participantes serán capaces de:

	* Conocer diferentes herramientas de simulación y desarrollar 
competencias de uso de tecnología de simulación en el aula 

	* Diseñar estrategias de simulación basadas en estructuras del 
tipo árboles de decisión.

	* Aprender y desarrollar competencias para un fluido manejo 
de las herramientas interactivas específicas, para posibilitar su 
aplicación en contextos diversos. 

*	 Emprender un acercamiento al uso de las herramientas 
interactivas H5P, incorporadas en forma nativa a los entornos 
Moodle.  

*	 Planificar, diseñar y desarrollar un proyecto de simulador 
virtual, utilizando las herramientas específicas.

Se espera que, al finalizar el curso, los participantes se encuentren 
en condiciones de diseñar materiales educativos con estructura de 
simulador virtual, basados en la herramienta interactiva H5P, para 
que puedan ser aplicados en el ejercicio de su actividad docente.



El curso se desarrollará enteramente a distancia, a través del 
entorno educativo Moodle. 

La propuesta, estructurada en 4 instancias, equivale a 40 horas 
pedagógicas y se caracteriza por su marcado carácter práctico.

Contendrá materiales didácticos multimediales, acompañados por 
materiales escritos y propuestas de actividades.

Se dispondrá de encuentros sincrónicos y foros virtuales 
para consultas e intercambio de opiniones y se fundará 
primordialmente en la producción de materiales educativos con 
formato de simulación digital. 

Se realizarán trabajos prácticos en un aula virtual de 
experimentación, orientados a las diferentes etapas de 
construcción del simulador que se presentará como producto final 
para la aprobación del curso. 

Fundamentación

Requisitos previos para los participantes

	* Acceso a Internet
	* Conocimientos intermedios de manejo de PC
	* Conocimientos básicos del entorno Moodle 



Unidad 1. 

Fundamentos de la simulación. Uso 
de simuladores en el aula.

¿Qué es la simulación en educación? Definición de simulación 
y simuladores. Laboratorios virtuales y laboratorios remotos. 
Ejemplos de uso de simuladores en educación. Diferentes casos 
de uso de simuladores en educación.

Unidad 2. 

Estrategias de construcción de 
simuladores.

Planificación del simulador: definir el problema a resolver y 
delimitar la porción del sistema que va a ser simulado. Resolución 
de la arquitectura del modelo a partir de diagramas de flujo o 

bloques. Elaboración del árbol de decisión.

Unidad 3. 

Implementación de la herramienta 
H5P.

Generalidades del complemento nativo H5P. Creación de recursos 
H5P dentro de Moodle. Banco de contenidos.
Implementación del diagrama de flujo en H5P, utilizando la interfaz 
de diagrama de la herramienta “Escenario de ramificación”.

Unidad 4. 

Creación de la interfaz 
multimedial.

Integración de los recursos multimedia al simulador: fotos, 
videos, presentaciones, etc. y las alternativas o preguntas en las 
ramificaciones del árbol. Asignación de puntajes. Prueba de las 
diferentes alternativas para verificar el correcto funcionamiento 
del sistema.
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Evaluación

La evaluación de los aprendizajes será de proceso y de producto.
Evaluación de proceso: Los participantes deberán cumplir con 
la totalidad de las actividades propuestas en cada una de las 
instancias.
Evaluación de producto: Los participantes deberán presentar un 
producto final, consistente en un simulador digital construido 
mediante la herramienta H5P.
Se evaluará el proceso de aprendizaje, a partir del seguimiento 
tutorial, la entrega de actividades prácticas, la participación en 
los foros de debate, la responsabilidad y compromiso en las 
actividades.
Para la aprobación del curso será requisito la realización de la 
totalidad de las actividades y una evaluación positiva del producto 
final en el rango de fechas estipulado.
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