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Convocatoria Académica
Descripcion del Cargo

El Departamento de Visualizacion Interactiva y Realidad virtual busca contratar un profesor en
jornada completa (44h). Entre las responsabilidades del cargo se encuentran:

= Desarrollar actividades de investigacién y transferencia tecnolégica orientados a videojuegos
y/o software interactivo.

= Docencia basada en competencias en pregrado en el programa de Ingenieria en Desarrollo de
Videojuegos y Realidad Virtual.

= Docencia en postgrado en el area de Desarrollo de Videojuegos, Realidad Virtual y Software
Interactivo, en los distintos programas de la Facultad de Ingenieria.

= Integrarse a grupos de trabajo multidisciplinarios.

= Ser auténomo en su linea de investigacién a través de la adjudicacién de proyectos propios o
estar dispuesto a colaborar activamente en una de las lineas del departamento.

= Colaborar en actividades de gestion y extension académica.

= Eventualmente administrar servicios tecnolégicos en el area de especializacion.

Perfil de los Candidatos

Un académico con experiencia en docencia e investigacion en dreas afines al quehacer del Depar-
tamento de Visualizacién Interactiva y Realidad Virtual, para desarrollar en dicha especialidad
las actividades de: investigacion basica o aplicada, transferencia tecnoldgica, docencia en pregrado
basada en competencias y docencia de postgrado.

Requisitos Generales de Postulacion

= Formacién inicial como Ingeniero Civil en Informética o computacién o carrera afin.

= Grado Académico de Doctor en Ciencias de la Computaciéon o similar, o estar pronto a
obtenerlo.

= Trayectoria demostrable en investigacion y potencial para continuar desarrollandola.



» Experiencia y plan de trabajo académico en areas afines al quehacer del departamento.

= Demostrar una clara disposicién a la docencia de pre y post grado, en areas afines con Desa-
rrollo de Videojuegos, Realidad Virtual y Software Interactivo.

Areas de investigacion

» Realidad Virtual.

= Motores de Videojuegos.

= Interaccién Humano-Computador.
= Inteligencia Artificial.

= Computacién Grafica.

= QOtras areas afines a los videojuegos o software interactivo.

Condiciones

= Renta acorde a las cualificaciones y escala de remuneraciones de la Universidad de Talca.

= Académico adscrito a la Planta Académica No Regular del Departamento de Visualizacion
Interactiva y Realidad Virtual de la Facultad de Ingenieria.

= Inicio actividades académicas: 01 de agosto 2024, salvo acuerdo simple firmado por el can-
didato seleccionado y el Decano de la Facultad de Ingenieria, donde se estipule una fecha
alternativa posterior.

» Jornada laboral: Jornada completa (44 horas semanales).

= Lugar de trabajo: Facultad de Ingenieria, Campus Lircay de la Universidad de Talca, ubicado
en Av. Lircay s/n, Talca. Sin perjuicio que eventualmente deba desarrollar actividades de
investigacién, académicas o de administraciéon y gestién universitaria, en otras sedes de la
Universidad.



Recepcion de Antecedentes

Los antecedentes se evaluaran con la siguiente riubrica:

ftem

Descripcion

Docencia (max. 30 pts.)

Modulos semestrales de pregrado en calidad de responsable dictado en
los ultimos cinco afios: 4 puntos cada uno distinto.

Cada moédulo con nombre idéntico a alguno de los anteriores: 2 punto.
Moédulos de postgrado: 5 puntos.

Proyectos  (max. 20
pts.)

Direccién de proyecto de investigacion con financiamiento externo en las
tematicas afines al perfil requerido: 10 puntos cada uno.

Participacién en proyecto de investigacion con financiamiento externo
en las tematicas afines al perfil requerido: 4 puntos cada uno.

Publicaciones (max. 20
pts.)

Articulo JCR Q1 o Q2 como autor principal o de correspondencia en las
tematicas afines al perfil requerido: 5 puntos cada uno.

Articulo JCR Q1 o Q2 como co-autor en las teméticas afines al perfil
requerido: 2 puntos cada uno.

Articulo JCR Q3 o Q4 como autor principal o de correspondencia en las
tematicas afines al perfil requerido: 3 puntos cada uno.

Articulo JCR Q3 o Q4 como co-autor en las temaéticas afines al perfil
requerido: 1 punto cada uno.

Grado (max. 30 pts.)

Grado de magister, candidatura doctoral aprobada y proyecto de tesis
doctoral inscrito: 10 puntos.
Grado de doctor: 30 puntos.

Pasardn a entrevista los tres mayores puntajes. La desicién final se tomard con un 60 % la ribrica
anterior y un 40 % la entrevista.

Recepcion de Antecedentes

La postulacién al cargo se realizard mediante el envio por correo electrénico (nbarriga@utalca.cl)
de los siguientes antecedentes:

s Curriculum Vitae.

Contactos de 2 referencias.

= Copia de hasta 3 publicaciones que mejor demuestren la calidad de la investigacion del pos-

tulante.

= Carta de presentacién donde el postulante indique:

e Intereses y declaracién de propdsito acerca de por qué el postulante deberia ser conside-
rado para el puesto ofertado.

e Proyecto docente para el mediano y largo plazo en las dreas de desarrollo, transferencia
tecnologica o investigacion de su interés.

e Planes para la ensenanza. Sea lo mas especifico posible, dando algin ejemplo acerca de
la forma en la que pretende transferir sus conocimientos a los estudiantes.



e Cualquier otro documento que pueda considerar relevante.

Otros

Para preguntas sobre la vacante contactar al profesor Nicolas A. Barriga, Director del Departa-
mento de Visualizacién Interactiva y Realidad Virtual (nbarriga@utalca.cl). Se agendard entrevista
personal y psicolaboral con cada postulante preseleccionado. En el caso de que ninguno de los pos-
tulantes se ajuste al perfil demandado por el Departamento de Visualizacién Interactiva y Realidad
Virtual de la Universidad de Talca, el concurso podra quedar declarado como desierto, sin perjuicio
de volver a ser abierto en fechas posteriores.

El plazo méaximo para entrega de documentos y antecedentes para el citado cargo queda abierto
hasta el dia 7 de Julio de 2024.



